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SLAVIME DEN DETI

dicéia,

dna 1. juna sa slavi Medzinarodny den deti, podme teda spolo¢ne s detmi
oslavit ich sviatok. Urobil som si prieskum medzi detmi a podla nich

by na Ziadnej oslave nemalo chybat nie¢o dobrého k jedlu, zdbava, daréeky
a kamarati. Pripravil som si teda pre vas niekolko tipov, ako by oslava dna
deti mohla prebiehat, aby tam bolo vSetko, ¢o si deti praju

1. Pozvite kamaratov deti na vami uréené miesto - najlepsie niekam
do parku alebo jednoducho k vdm domov. Pozvanku méZu namalovat
samy deti, pripadne moézete pouzit nasu jednoduchu sablénku.

Tu si vytlacte, vpiSte tam dolezité informéacie a okopirujte tolkokrat,
kolkokrat ju budete potrebovat.

2. Vymyslite, aké urobite pre deti (alebo i s detmi) pohostenie. InSpirovat sa
mozZete tymito fotografiami alebo len jednoducho nie¢o dobrého kupte

v lah6édkach ¢i cukrarni.

. . . 2 st~ e ko a ostatni
3. Pripravte pre deti nejaké sutaze a hry Had 1o, Jeden ;Y"go"li‘j‘ivqlﬁfesf‘ﬁi"n&eo .
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dalsie pismenko!

=




1
1
1
Alebo si pripravte pre deti zabavné aktivity s karti¢kami zvieratiek. |

Karticky si vytlacte a nastrihajte. Potom si kazdu z deti vylosuje jednu |
I

karticku a postupne budu predvadzat to zvieratko, ktoré na nej maju. | [ -
Vyhréava hragé, ktory ziskal najviac karti¢iek. \ ™
\
\
. Z AN P . ] U ] s \
Zvieratka ale m6zu deti i slovne popisovat, malovat ostatnym alebo {
si ich m6zu priprevnit Satkou na ¢elo a davat otazky ostatnym hrac¢om tak, 1
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aby uhadli, aké zvieratko tam maji. Vzdy ten, kto uhadol, berie i karticku.
Na konci mézete stutaze vyhodnotit (bud kazdu zvlast, alebo vietky dokopy) |

a urcit poradie vitazov Ak su deti menSie, bude lepSie len vietky deti /
za snahu pochvdlit a ndhodne z nich losovat. f
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To z deti, ktoré bolo uréené ako prvé, si vezme pripravené noznice :I,
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a moze pristupit k dalsej ilohe/odmenam:
L
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4. Pripravte daréekovy Spagatik, ktory moéZete priviazat napriklad ku dvom stromom.
Nan naviazte drobné darceky tak, aby viseli na dalSom $pagatiku volne dospodu
- napriklad balené cukriky, Kinder vajicka, ale mdzete pouzit aj drobné hracky,
hry od Kvida (https://www.kvidovehry.sk/kvidove-hry/) alebo balené zdravé tycinky.

CEL W

Dietatu, ktoré si ma darcek odstrihnut, zaviazte oci a opatrne ho navadzajte tak, aby nikoho

noznicami omylom nezranilo. Pokial mate darcekov viac, m6ze kazdé dieta strihat viackrat.

Prajem vam vSetkym, nech sa vam oslava dna deti paradne vydari!

(Vis Koids
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Had lovi korist. Losovanim vyberte
nikoho, kto bude zacéinat. Akonahle
chyti dalSieho, chytite sa za ruky

a nahanate spolo¢ne dalej. Hra kondi,
ked budu vSetci hradi pochytani

a spojeni do jedného dlhého hada.

Rozdelte sa na dve skupiny a zahrajte
sa 0 nie¢o narocne;jsi futbal. Paradne
preveri vasu fyzicku: Namiesto behania
za loptou sa pohybujte ako raky,

t.j. v sede, zapreti na rukach, nohami
dopredu. Rovnako tak sa pohybuju

i brankari.

EVIDO EVIDO
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Vsetci sa postavia alebo posadia

do réznych pozicii a vybrany hrac si

v kratkom ¢asovom limite vSetkych
poriadne prehliadne. Potom mu dospeli
zaviaze oci Satkou a ostatni zmenia
svoje pozicie. Nasledne je hracovi Satka
zloZena a musi uhadnut, kde doslo

k zmene. VSetci sa postupne vystriedaju.
Potrebovat budete: Satku

Poznate Mobil Kvido? Bol vyvinuty
Specialny telefén, ktory vie odosielat
iba spravy zacinajuce na pismena
K-V-I-D-O. VaSou ulohou je vymysliet

a povedat spravu, kde su jednotlivé
slova iba z tychto pismen.

Napr.: Karol vylial atrament do odpadu.
Sutaz o najvtipnejsiu spravu méze
zacat!




Kto to dlhSie vydrzi!? Vyberte si

3 cviky, napr. statie na jednej nohe

so zatvorenymi o¢ami, alebo si sadnite
tak, ako si sadate na stoli¢ku ale stolicka
tam nie je, alebo idete do drepu a ruky
dajte nad hlavu a pod. Kto vydrzi

v pozicii najdlhSie, ziskava bod. A kto
ma najviac bodov za vsetky 3 cviky,

je absolutnym vitazom tejto hry!

EVIDO

V casovom limite ktory si sami urcite,
najdite: 1) nieco zelené, 2) nieo gulaté,
3) nieco s drsnym povrchom, 4) nieco
staré, 5) nie¢o vonavé. Casovy limit
strazi dospely. Vyhrava hra¢ s najviac
bodmi. Dalsie vlastnosti hladanych veci
si m6zete vymysliet podla vlastnej
fantazie.

Jeden z vas zacina a hovori: ,,Bocian
stratil ¢iapocku, aku mala farbicku?“
A doplni farbu, ktoru vyberie. Ostatni
bezZia a hned sa dotknu hoci¢oho,

¢o ma prave taku farbu. Kto sa takej
farby chyti ako posledny alebo vébec,
prebera rolu bociana.

EVIDO

...................................................................................................

Jeden z vas vyslovi pismenko a ostatni
sa snazia ¢o najrychlejsie nie¢o na toto
pismenko najst a priniest. Prvy
samozrejme vyhrava a vymysla

dalsie pismenko!
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